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DESCRIPCIÓN: 


Serie de animación que muestra las 
aventuras de Ursi y MagnoGeek, 
dos extraterrestres aventureros que 
quieren conocer las diversas formas 
de vida en la Tierra. En este 
capítulo Ursi y MagnoGeek nos 
introducen en el mundo 
microscópico en una entretenida 
aventura de cazar virus, aunque no 
todo sale como lo tienen planeado. 
MagnoGeek se encuentra 
investigando sobre los habitantes 
de la tierra. Para ello, utiliza un 
instrumento que diferencia los 
objetos y seres de la Tierra entre 
ser vivo y no vivo cada vez que lo 
acerca al elemento en observación. 
De pronto, y en reconocimiento de 
una hoja de árbol, MagnoGeek es 
alertado por la presencia de un 
agente desconocido. ¿A qué 
corresponde esta presencia? Ni 
más ni menos que a un 
microorganismo llamado “virus”. 
Buscando comprender las 
características muy particulares de 
estos organismos, se lanzan en la 
aventura de cazar diversos virus y 
estudiarlos. Allí descubren que los 
virus poseen información genética y 
tienen la peculiar característica que 
tienen que depositar su material 
genético en otra célula para vivir y 
formar más virus. En esta tercera 
temporada, Ursi y MagnoGeek nos 
invitan a conocer cómo se organiza 
y utiliza la información genética de 
los seres vivos. 
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SUGERENCIAS PARA LA PLANIFICACIÓN EDUCATIVA 
A continuación se plantean un conjunto de sugerencias que le permitirán al/la 
docente integrar el programa audiovisual como un recurso didáctico en una 


planificación de clase y u otras actividades de aprendizaje. 


RELACIÓN ENTRE EL PROGRAMA Y LAS BASES CURRICULARES 
OBJETIVOS DE APRENDIZAJE TRANSVERSAL 
El uso educativo de este audiovisual permite al docente trabajar los OAT referidos 


a que los alumnos y alumnas usan de manera responsable y efectiva las 
tecnologías de la comunicación para favorecer las explicaciones científicas y el 


procesamiento de evidencias, dando crédito al trabajo de otros y respetando la 
propiedad y la privacidad de las personas. 


ASIGNATURA: CIENCIAS NATURALES 


OBJETIVOS DE APRENDIZAJE 

Los estudiantes serán capaces de: 
HABILIDADES 

Observar y plantear preguntas 


EJES TEMÁTICOS 
Biología 


5. Comparar, usando modelos, 
microorganismos como virus, 
bacterias y hongos, en relación con: 

e Características estructurales 
(tamaño, forma y 
componentes) 

e Características comunes de 
los seres vivos (alimentación, 
reproducción, respiración, 
etc.) 

Efectos sobre la salud humana 
(positivos y negativos) 


c. Formular y fundamentar 
predicciones basadas en conocimiento 
científico. 


VOCABULARIO 


Para una mejor comprensión del programa es recomendable comentar previamente los 
siguientes conceptos: 
ENLACES: 


Virus, seres vivos, material genético, célula, Hanta, influenza. 


Actividades sobre virus y microbios: 


http://agrega.juntadeandalucia.es/visual 
izar/es/es_20071214_2_0101401/false 


Virus zica (OMS): 
http://www.msssi.gob.es/profesionales/ 
saludPublica/ccayes/alertasActual/Doc 
sZika/OPS_Actualizacion_Epi_17_Ener 
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Ministerio de Salud de Chile, virus zika: 
http://www.minsal.cl/virus-zika/ 


Este programa contribuye a que los alumnos y alumnas se motiven ante el trabajo 
experimental, así como ante la exploración del entorno y la formulación de preguntas. 


Presentación con diapositivas sobre los 
microorganismos: 


http://www.educarchile.cl/ech/pro/app/d Antes de ver el programa 
etalle?id=143000 


1. Alumnos y alumnas elegirán notas de periódicos en que su contenido este 
referido a uno o más microorganismos. Luego se armará una definición grupal 


ANEXOS: para el concepto de “microorganismo” y se mencionará cuales seres vivos 


forman parte de esta clasificación. 


2. Alumnos y alumnas recabarán información sobre sus patologías pasadas y 
analizarán cuales de ellas fueron provocadas por virus. 


3. Se recopilara información del “virus Zica” para que alumnos y alumnas, previa 
revisión, dialoguen sobre la infección que provoca, el vector que lo porta, entre 
otras particularidades de este microorganismo. 


Mientras ven el programa 


Es recomendable que, para una mejor comprensión de los contenidos del programa audiovisual, se haga un primer visionado sin 
interrupciones ni detenciones del mismo. Esto permitirá al estudiante disfrutar del uso del recurso audiovisual, comprender 
globalmente los mensajes que transmite y motivarse al logro de los aprendizajes esperados. En un segundo visionado, realizar las 
actividades que se proponen a continuación. 


Detengan el programa en el minuto 2:33 y se analiza con alumnas y alumnos: “¿Por qué creen que el virus detectado se 
encontraba en una hoja?” 


En el minuto 3:36, se detiene el programa y se comenta con los alumnos y alumnas ¿Qué significa “activación del virus”? 


Se solicitará a alumnas y alumnos que tomen nota de los elementos comparativos, que aparecen en el transcurso del 
programa, entre célula y virus. 


Después de ver el programa 


4. 


Los estudiantes comentan el programa expresando opiniones sobre los contenidos de éste, lo que aprendieron al verlo y 
los aspectos de la historia que más llamaron su atención. 


Alumnos y alumnas confeccionarán (tratando de utilizar materiales de reciclaje) dos modelos: 


a. Célula 
b. Virus 


Posteriormente confeccionarán una tabla comparativa, utilizando además las anotaciones de la pregunta 5, para recordar 
semejanzas, diferencias y relación entre ambos. 


En grupos, alumnas y alumnos discutirán la siguiente pregunta ¿Todos los virus son patógenos? 
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7. Alumnos y alumnas investigan sobre las patologías que conocen y que son provocadas por virus recordando información 
obtenida en la actividad número 2 ¿Existen medicamentos para matar a los virus? 


8. ¿Puede un virus vivir sobre un ser no vivo? En base a lo aprendido con el programa y las actividades sugeridas, los 


alumnos y alumnas responden esta pregunta en pequeños grupos de 3 a 4 estudiantes y luego plantean sus 
conclusiones al resto del curso en un plenario. 


EDUCACIÓN EN MEDIOS 


Estas actividades tienen por objetivo despertar el sentido crítico y el visionado activo de los televidentes. Entre otras, este 
programa ofrece posibilidades de realizar actividades de análisis de: 


1. Formato: ¿El programa que acabas de ver es un programa de ficción o no - ficción? Fundamenta. ¿A qué género 
televisivo corresponde el capítulo que acabas de ver? 
2. Personajes: ¿Por qué se utilizaron estos personajes para la serie? ¿Los protagonistas podrían ser otros personajes? 


3. Público: ¿Crees que es un programa para alumnos y alumnas de 7° básico? ¿Consideras que la información entregada 
es útil para todo tipo de público? 


